2006年全國高中(職)網頁設計大賽辦法

指導單位： 教育部
主辦單位： 大葉大學
活動目的：

主辦單位舉辦2006年全國高中(職)網頁設計大賽，藉此活動提供青年學子一個創意想像空間與發展機會，鼓勵參賽學生激發自我潛能、發揮無遠弗界的想像力、及創作能力。網頁內容應以科技人文與關懷為主軸，應用現代科技美化人類的生活方式、提昇人類的福祉、確定多元價值的規範、及追求人生的意義等。
參賽對象：

全國各高中、高職在學學生。

作品主題與內容：科技人文與關懷
參賽同學可以藉由網頁設計的內容強調科技的發展，應以「人本思維」為出發點，提升資訊科技發展的境界，以「愛心與關懷」為核心價值，弭平科技與人文世界的衝突，並運用網際網路幫助社會的弱勢族群。
報名及收件方式：

1. 一律線上報名，參賽作品詳細規格、規範，請參考本次比賽網頁：http://webrace.dyu.edu.tw/。

2. 每隊3~5人為原則，每一參賽隊伍需由各校指派指導老師1名。

3. 參賽各隊請於線上報名後列印報名單，由指導老師及隊長於切結書格式中簽名，並傳真至主辦單位，傳真電話：(04) 8511245。

4. 完成上述報名手續，將收到主辦單位E-mail確認回函以及相關訊息。若未於93年12月1日前收到確認函，請速以電話連絡活動連絡人，否則視同未完成報名手續。

5. 報名開始日期：    94年11月14日PM1:10。

6. 報名截止日期：    94年11月30日PM1:10。

7. 初賽收件截止日期：94年12月31日PM5:00。

8. 初賽結果公佈日期：95年1月13日PM1:10。

9. 複賽收件截止日期：95年2月17日PM1:10。

10. 複賽展示日期：95年2月24日AM 9:30-PM 2:30。

11. 活動連絡人：

電機系：林高山先生、張仁聰先生：04-8511888 ext. 2162, 2193。
評審方式：

1. 初賽：
由主辦單位聘請校內相關專長教授9人進行線上初審，擇優選出15隊進行複賽。
2. 複賽：
(a) 由主辦單位聘請校內相關專長教授4人、校外相關專長教授與專家5人組成評審委員會進行現場複審。
(b) 參賽者必需於複賽當日指定時間至現場解說、操作。

(c) 各隊指導老師須擔負領隊之責並且全程參與複賽，否則該隊喪失比賽資格。

評審標準：




初賽：
內容：含切題性、正確性、豐富性、完整性等項目：60% 

使用者介面：含風格一致性、瀏覽結構層次、美工版面設計、創意表現等項目：40%
加分項目：若有英文網頁則酌予加分：5%
複賽：
簡報：含解說內容、問題回答、時間掌控等項目：50%

技術：含操作流暢、回應速度、有效連結、其他技術（如ASP、PHP、資料庫）等項目：50%

總成績：
初賽部份的成績佔60%，複賽部份(含現場簡報)的成績佔40%
得獎作品公佈日期：

於複賽當日評審完畢，經評審委員會討論後，當日立即公佈成績並公開頒獎給予優勝隊伍者，獎狀及獎金隨後以郵寄方式寄發。

作品規格：

1. 參賽作品必須遵行HTML 1.0以上之標準。

2. 引導網頁( Welcome Page or Home Page)之檔案，請務必以index.htm或index.html 為其檔名。

3. 製作HTML文件時，請務必使用相對路徑。其他輔助性程式亦須配合一般HTML文件之相對路徑。

4. 參加比賽的網頁內容必須全部架構於主辦單位所提供的網頁伺服器主機，所需帳號及網頁硬碟空間由主辦單位電子計算機中心提供，每隊最多提供30M的網頁空間，請參賽隊伍多加注意。

5. 參賽者須自行將網頁作品依指定方法上傳至主辦單位網頁伺服器主機。

6. 主辦單位提供兩種網頁伺服器主機，請於報名時指定使用何種平台，一經指定，不接受變更：
(a) Linux作業系統：提供PHP，MySQL。
(b) Microsoft作業系統：提供ASP、ACCESS、.NET 2003。

7. 每隊作品內容頁數以20-30頁為原則。

8. 參賽者須控制每張網頁下載時間，以56Kbps modem為例，不得超過30秒鐘。
9. 使用者介面設計應以友善容易使用為出發點，避免使用隱藏式的按鈕。

10. 設計畫面請以1024*768方式呈現。

獎勵方式：

依總成績獎勵如下

(1) 特優乙件：獎金新台幣伍萬元整，獎狀乙張，指導老師獎狀乙張。

(2) 優等乙件：獎金新台幣參萬元整，獎狀乙張，指導老師獎狀乙張。

(3) 甲等貳件：每隊獎金新台幣壹萬元整，獎狀乙張，指導老師獎狀乙張。

(4) 佳作五件：每隊獎金新台幣伍仟元整，獎狀乙張，指導老師獎狀乙張。

(5) 入圍六件：每隊獎狀乙張，指導老師獎狀乙張。
(6) 為考量參賽同學複賽當日交通上之安全，主辦單位為每一位參賽同學及指導老師投保交通意外險。
(7) 主辦單位對於全程參加複賽的隊伍，依往返路程遠近，每隊酌予補助交通費五百元到四千元，於頒獎結束後發給。
參賽者須同意下列事項：

1. 參賽作品需為參賽成員所創作，指導老師及參賽隊員需簽署切結書以茲證明。

2. 參賽作品若有接受國內外各機構經費補助者，須註明補助單位及補助金額。

3. 參賽作品之著作權歸屬作者本人，凡獲獎作品同意主辦單位有公開、刊登、發表等使用權。並擁有將軟體及原始碼放置於主辦單位指定網頁空間、供人觀摩及公開展示權力。

4. 若作品經人檢舉或告發涉及著作權、專利權之侵害，經由法院判決屬實者，除追回發之獎狀、獎金外，主辦單位得召開會議請原就讀學校依校規予以處分。

5. 本次參賽作品須未曾獲得任何比賽之獎項，否則主辦單位可取消本次獲得的獎項並追回發出之獎狀與獎金。
6. 若引起智慧財產權糾紛、訴訟，由參賽者自行負責。

7. 若有其他規定之更改，主辦單位將於網頁競賽之網頁上公佈，無須個別通知所有參賽人。

【說明】：

參加各隊參與競賽，所須設計網頁的基本要求如下：

1. 網頁內容主要為中文版，若有英文網頁則酌予加分。

2. 導引網頁(index.htm或index.html )至少有一個超連結，指向中文首頁，

若有英文網頁則至少要有兩個超連結，分別指向中、英文版首頁(如附圖) 。

3. 英文版網頁為簡化的中文版。
4. 各項主題內容建議以框架方式完成，以利使用者迅速取得所需資料。

5. 以上為基本要求，其餘的請發揮你(妳)的想像力及創造力。
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